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e-Adventure to wykorzystanie mobilnosci elektrycznej do rozwoju turystyki miejskiej w
Gdansku, Gdyni i Sopocie poprzez oferowanie zorganizowanych wycieczek po
najatrakcyjniejszych punktach Trojmiasta (muzea, koscioty, zabytki, pomniki przyrody
etc.). Nasza oferta rézni sie od istniejgcych na rynku kompleksowoscia. Zapewnimy mapy
rowerowe z oznaczonymi punktami turystycznymi, elektronicznego przewodnika (plik w
postaci kodu QR), bilety do muzedw, positek podczas postoju przy wiacie rowerowej, a
nawet mozliwos¢ zakupu pamigtek. Chcemy promowac ekologiczny transport i zdrowy,
aktywny styl zycia.

e-Adventure -
mobilnos¢ elektryczna

Projekt dotyczy zatozenia przedsiebiorstwa, ktore bedzie sie zajmowato dostarczaniem
zdrowych positkdw w godzinach pracy.

W projekcie jest przewidziane stworzenie aplikacji mobilnej do zamawiania positku wraz z
przedstawieniem informacji o wartos$ciach odzywczych zamawianego jedzenia.

Zdrowa Zywnos$é Dodatkowymi funkcjonalnosciami aplikacji moga by¢ takze kastomizowane wytyczne
dietetyczne. Opcjonalnie bedzie takze mozliwos¢ zamdwienia i dostarczenia tzw.
potproduktéw stuzgcych do wspdlnego przygotowania positkéw przez grupe
pracownikow.

Edukacyjno-naukowa gra planszowa z fizycznie wykonywanymi eksperymentami
wspierana technika IT w zakresie instrukcji, danych niezbednej wiedzy przydatnej
podczas pokonywania kolejnych etapédw zabawy. Potgczona z aplikacjg na smartfon lub
tablet. Potaczenie wielu dziedzin nauki, samodzielne wykonywanie eksperymentéw z
jednoczesnym poznawaniem zjawisk, reakcji, wtasnosci i ich zastosowania dajg
praktyczne umiejetnosci w zyciu codziennym i przemysle.

Innowacyjna zabawka
5D

Projekt dotyczy projektowania i wykonywania dziet z wykorzystaniem najnowszych
technologii poligraficznych i cyfrowych w potaczeniu z technikami tradycyjnymi.
Wykonywane sg dziefa z przeznaczeniem do wnetrz jak i elewacji oraz przestrzenne
struktury do umiejscowienia na zewnatrz. Korzystajac z wysokiej klasy malarstwa.
JesteSmy w stanie stworzy¢ portret osobowosci, catosciowg tozsamosé wizualng w
postaci dziet: obrazéw, grafik, instalacji i towarzyszacych elementéw graficznych, ktére
dodadzg prestizu, elegancji i harmonii.

Sztuka na zamodwienie

Gtéwnymi zadaniami inno_LAB bedzie tworzenie i testowanie nowych narzedzi wsparcia
innowacyjnosci oraz zwiekszanie potencjatu uczestnikdw narodowego systemu innowacji
(animowanie wspétpracy). Jest to instrument, ktdry ma na celu integracje i animacje
wspotpracy wewnatrz oraz miedzy sektorem przedsiebiorstw, nauki i administracji
publicznej. W ramach inno_LAB wypracowywane bedg nowe formy wsparcia
innowacyjnosci przedsiebiorstw, wspotpracy nauki z biznesem, ze szczegdlnym
uwzglednieniem poszukiwania mozliwosci efektywnego wsparcia réznych form
innowacji. Dziatania bedg polegaty na przeprowadzaniu testow (eksperymentéw i préb)
propozycji instrumentdw wsparcia oraz uruchamianiu pilotazy nowych instrumentéw
wsparcia. Informacji na temat wystepujgcych niedoskonatosci rynku i propozycji
dotyczacych ich zniwelowania dostarcza¢ bedg wyniki przeprowadzanych badan i analiz.
Wyniki prowadzonych badan bedg stanowity podstawe i przestanke do projektowania i
testowania nowych rozwigzan w polityce innowacyjnosci w Polsce, wspierajgc tym
samym podejscie wykorzystujgce wyniki badan w kreowaniu polityk publicznych — tzw.
evidence-based policy.
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