UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miejski w Gdansku
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Prom Kultura, Forma prawna: Stowarzyszenie Rejestrowe, Numer Krs:
0000375117, Kod pocztowy: 80-170, Poczta: Gdansk, Miejscowos¢: Gdansk, Ulica: Marszatka
Ferdynanda Focha, Numer posesji: 22, Numer lokalu: 6, Wojewddztwo: pomorskie, Powiat: Gdansk
, Gmina: m. Gdansk, Strona www: promkultura.org, Adres e-mail: ppaniec@promkultura.org,
Numer telefonu: 533026069,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do Pawet Paniec
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. .. | Adres e-mail: ppaniec@promkultura.org Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej)

533026069

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Tato, a kto to? - zabawy z historig i kulturg Gdanska
2. Termin realizacji zadania? Data 24.09.2021 Data 22.12.2021
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Idea:

Celem zadania jest przyblizenie historii i kultury Gdanska jego mtodym mieszkaricom, a takze
uczynienie edukacji kulturowej w tym zakresie atrakcyjnym przedmiotem zabaw rodzinnych.
Tres¢ projektu odnosi sie bezposrednio do 10 postaci zwigzanych z Gdariskiem, a posrednio do
wybranych zagadnien kultury i historii miasta tgczacych sie z biografig, dziatalnoscig zawodowsq i
spoteczng oraz realiami zycia wybranych bohateréw.

Zadanie jest kontynuacjg wczesniej realizowanego przez Stowarzyszenie PROM Kultura cyklu
warsztatdw rodzinnych, ktére miaty na celu zwiekszenie zaangazowania ojcdw w rozwdj
umiejetnosci twoérczych ich dzieci.

Realizacja:

Zadanie bedzie polegac na przygotowaniu tresci, produkcji 10 nagran wideo i umieszczeniu ich w
internecie: na stronie www projektu oraz na stronie Stowarzyszenia na portalu Facebook oraz na
jego kanale w serwisie YouTube.

Tre$¢ kazdego odcinka bedzie odnosic sie do wybranej postaci z historii Gdariska. Schemat
scenariusza zaktada dwie czesci:

a. opowiesc¢ skierowang do dzieci w formie legendy biograficzno - historycznej (10 - 15 min)

b. prezentacje instrukcji i wykonania zabawy manualnej, ktérg dzieci beda realizowaty razem z
opiekunami (10 - 20 min, w zaleznosci od skomplikowania zadania); czynnosci realizowane w tej
czesci beda miaty na celu powtérzenie i utrwalenie wiadomosci przekazywanych w czesci a.

Na stronie internetowej projektu zamieszczone zostang nagrania wideo kolejnych odcinkéw oraz
materiaty uzupetniajgce do nich, czyli tekstowy zapis opowiesci biograficznej dla dzieci oraz
tekstowo - wizualna instrukcja zabawy zwigzanej z omawiang postacig. Ponadto zamiescimy
materiaty ilustrujgce opowiadana historie (zdjecia, archiwalia).

Terminy premier i opis tresci poszczegdlnych odcinkdéw:

09.10.2021 r. - Jan Heweliusz - jego mysli krazyty wsrdd gwiazd, ale bardzo twardo stgpat po ziemi.
Odbiorcy tego odcinka dowiedzg sie, ze byt nie tylko astronomem, ale réwniez konstruktorem
przyrzgddw optycznych i wynalazca.

Opowiemy o jednej z jego wazniejszych konstrukcji - peryskopie, ktdry pozwolit siegng¢, gdzie wzrok
nie siega. Omoéwimy jego budowe i czesci, a na koniec pokazemy, jak mozna go razem z rodzicami
zmontowaé w domowych warunkach i wygodnie sprawdzaé, co sie dzieje za rogiem.

16.10.2021 r. - Jakub Teodor Klein - w Gdansku kwitnie aktualnie moda na hodowanie egzotycznych
roslin w domach, ale to nic nowego. Mieszkarncy naszego miasta juz dawno uprawiali takie hobby, a
niektdrzy osiggneli w nim mistrzostwo i Swiatowg stawe, jak bohater tego odcinka. Cho¢ byt
prawnikiem i dyplomatg, to kazdg wolng chwile poswiecat przyrodzie, a w swojej szklarni w
Gdansku posiadat okazy, ktére przyjezdzali podziwia¢ nawet krélowie.

Opowiemy Wam, jakie rosliny mozna wyhodowaé w domu i krok po kroku pokazemy jak to zrobic.

23.10.2021 r. - Andreas Hildebrandt - organy to niezwykty instrument, ktéry spotykamy najczesciej
w kosciotach. Budowanie organdw to bardzo skomplikowany proces. Mistrzem w tym fachu byt
bohater tego odcinka. Przyjrzymy sie niektérym jego dzietom i opowiemy o tym, jakie sg zasady ich
dziatania. A potem pokazemy, jak zbudowa¢ wtasne instrumenty muzyczne, moze troche prostsze
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niz koscielne organy, ale dajace réwnie duzo radosci catej rodzinie.

30.10.2021 r. - Andrzej Sulewski i Pawet Benecke - bywali w Gdansku piraci, niektérzy nawet
pracowali dla miasta, jak na przyktad bohaterowie tego odcinka. Opowiemy o tym, kim byli, na czym
polegata ich praca i dlaczego chcemy o nich pamietaé. A gdybyscie (np. na Halloween) chcieli
przebrad sie za pirata, to w czesci warsztatowej pokazemy, jak zrobi¢ odpowiedni stréj, a nawet jak
doprawié sobie sztuczng noge.

06.11.2021 r. - Adam Wijbe - miasto potrzebuje maszyn, a duze miasto, takie jak Gdansk,
potrzebuje ich duzo i zeby zaspokoic takie potrzeby potrzebni sg wynalazcy, a jednym z nich byt
bohater tego odcinka. Zdolny inzynier realizowat Smiate zamierzenia konstrukcyjne, o ktérych
opowiemy, a w ramach zabawy pokazemy jak samemu zbudowa¢ kolejke linowg, ktdra byta
najbardziej zaskakujgcym wynalazkiem Wijbego.

13.11.2021 r. - Jeremiasz Falck - dtugo, dtugo zanim pojawita sie fotografia ludzie chcieli podziwiaé
widoki i portrety, dlatego rozwinety sie rézne metody powielania obrazéw. Jednym ze specjalistéw
w tej dziedzinie byt bohater tego odcinka, to dzieki niemu wiemy jak wygladaty niektére gdanskie
budynki w XVII wieku i znamy wizerunki wielu waznych postaci dwczesnej Polski. W ramach zabawy
zapoznamy sie z technikami graficznymi i pokazemy jak samemu w warunkach domowych stworzy¢
warsztat rytowniczy i wykonac¢ powielalne ryciny.

20.11.2021 r. - J6zef Czyzewski - gazeta byta swego czasu najlepszym sposobem udostepniania
wiadomosci, ale byt tez okres, kiedy w Gdansku trudno byto o wiadomosci dla mieszkajgcych tu
Polakow. Na szczescie nasz bohater postawit sobie za cel to, by Polacy mogli wyrazaé swoje opinie i
drukowat gazety o nich i dla nich. Opowiemy o jego zyciu i czasach, a w ramach zabawy powiemy,
jak stworzy¢ wiasng gazete, taka dla domownikéw, albo kolezanek i kolegdw z przedszkola czy
szkoty. Jak kto woli. Teraz kazdemu wolno drukowa¢!

27.11.2021 r. - Marian Pelczar - kiedy miasto lezy w gruzach trzeba ratowac... ksigzki! Takie zadanie
otrzymat w 1945 roku bohater tego odcinka - miat zajg¢ sie najcenniejszymi skarbami gdanskich
bibliotek i wywigzat sie z niego wysmienicie. Opowiemy Wam o nim, o jego czasach, a w ramach
zabawy zachecimy Was do uporzadkowania swoich domowych bibliotek z pomocg profesjonalnych
metod, a takze pokazemy Wam, jak zadba¢ o ksigzki stare i zniszczone, aby mogty nam jeszcze dtugo
stuzy¢.

04.12.2021 r. - Johanna Henriette Schopenhauer - pisanie pamietnika to powazna sprawa, bo jak
przeczyta go ktos za dwiescie lat, to moze stwierdzi¢, ze to najwazniejsze, co napisates. Taki los
spotkat bohaterke tego odcinka, ktéra w swoich czasach byta uznang pisarka, ale dzi$ znana jest
gtéwnie ze wspomnien z czasow mtodosci spedzonej w XVIlI-wiecznym Gdansku. Opowiemy o niej,
ale réowniez o pisaniu pamietnikéw w ogdle, a na koniec pokazemy Wam, jak samemu zrobi¢ solidny
pamietnik z piekng oktadkg, ktéry przetrwa wieki.

11.12.2021 r. - Marian Kotodziej - teatr to nie tylko aktorzy odgrywajacy tekst sztuki, ale to réwniez
scenografia. Dzieki niej widzowie czujg magie miejsca, w ktdre zabierajg ich artysci. Nasz bohater
byt najwiekszym gdaniskim twdrca teatralnych dekoracji, ale oprécz tego wstawit sie jeszcze
malowaniem sugestywnych obrazow i stworzeniem ogromnego ottarza w ksztatcie statku dla
papieza. Opowiemy o jego zyciu i pracy, a potem zaprosimy Was do stworzenia wtasnych
scenografii, ktére wykorzystacie w trakcie zabaw w domu albo w waszym przedszkolu czy szkole.
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Tresci i ich prezentacje bedg realizowane przez Pawta Paniec i Joanne Paniec, Anne Ratajczak -
Krajke.

Odbiorcy:
dzieci w wieku 5 - 9 lat oraz ich opiekunowie (rodzice, dziadkowie, edukatorzy)

Promocja:

akcja promocyjna bedzie skierowana do opiekundw dzieci oraz oséb majgcych z nimi kontakt, a
czes¢ tresci bedzie dostosowana do odbioru przez obie grupy wiekowe adresatéow zadania, tym
samym dzieci bedg rowniez mogty by¢ ich odbiorcami.

Sktadac¢ sie na nig beda:

1. Dziatania w mediach spotecznosciowych (posty na Facebooku) - budowanie zasiegu organicznego
i pfatnego majace na celu zainteresowanie nagraniami oparte o:

2. Content marketing jako gtoéwny element dziatan promocyjnych - tresci promocyjne (foto, video i
teksty) bedg oparte o wiedze dotyczacg kultury i historii Gdanska, dzieki temu bedg stanowity
autonomiczny element edukacyjny projektu

3. Emitowane w social mediach tresci (min. 20 postow) bedg miaty na celu nie tylko informowanie o
tredci zadania, ale takze motywowanie do dyskusji i interakcji, co znaczgco wptynie na zwiekszenie
zasiegdw prowadzonych dziatan.

4. Dziatania PR skierowane do lokalnych mediéw. Planujemy, podobnie jak w przypadku innych
naszych projektéw podjgé wspodtprace z lokalnymi serwisami informacyjnymi (np. gdansk.pl)

5. Informacja o projekcie i kolejnych odcinkach bedzie wysytana drogg elektroniczng do organizacji
dziatajgcych na terenie Gdanska skupiajgcych osoby zainteresowane tematykg poruszang w
projekcie, w tym do instytucji kultury, bibliotek, domoéw kultury, szkét i przedszkoli oraz rad dzielnic.

Trwatos$¢ rezultatow:

Caty materiat zostanie udostepniony na stronie internetowej Stowarzyszenia oraz w jego kanatach
w social mediach, co umozliwi wykorzystanie go w edukacji i rozwoju zainteresowania historig i
kulturg Gdanska u matych dzieci po zakonczeniu zadania. Tresci bedg mogty stanowi¢ punkt wyjscia
do zabaw w obrebie rodziny, przedszkola/szkoty i w edukacji nieformalne;.

Miejsce realizacji

Gdansk

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / zrédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
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Zwiekszenie oferty edukacyjnej dot. 10 nagran wideo Audycje beda

historii i kultury Gdanska dostepnej w ogélnodostepne w sieci na
sieci stronach facebook.com,
youtube.com,
promkultura.org

Strona internetowa projektu 1 strona www Strona bedzie dostepna pod
adresem
tatoaktoto.promkultura.org

Akcja promocyjna dot. najnowszej min. 5000 oséb Statystyki wyswietlen
kultury i historii Gdanska materiatéw promocyjnych i
informacyjnych

realizowanych w trakcie
trwania projektu

Zwiekszenie ilosci tresci dot. historiii | min. 20 postéw Posty bedg dostepne w
kultury Gdanska w mediach portalach Facebook
spotecznosciowych

Odtworzenia audycji powstatych w min. 150/odcinek minimalna zaktadana ilos¢
ramach projektu odtworzen kazdej z audycji
w trakcie trwania projektu
mierzona statystykami
wyswietlen ze stron na
ktérych bedg umieszczone
materiaty (facebook.com,
youtube.com,
promkultura.org)

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie PROM Kultura powstato w 2011 r. i zajmuje sie realizacjg zadan wspierajgcych
Swiadome uczestnictwo w kulturze i postawy obywatelskie oraz dziatania prospoteczne.

Nasze dziatania kierujemy do wszystkich grup wiekowych: dzieci, dorosty i senioréw.
Stowarzyszenie w poprzednich latach realizowato zadania publiczne (w tym dofinansowane z
budzetu Miasta Gdanska) dotyczgce edukacji kulturalnej dzieci i dorostych, w tym projekty
dotyczace historii i kultury Gdanska, popularyzacji sztuki, edukacji w zakresie technik plastycznych,
projekty popularyzujgce wiedze naukowg, warsztaty filozoficzne dla dzieci i dorostych, edukacyjne i
animacyjne zajecia zwigzane z projektowaniem i troskg o przestrzen publiczng, szczegdlnie w jej
"zielonym" aspekcie.

Wybrane projekty realizowane przez Stowarzyszenie PROM KUItura:

- Zrodzing przez Gdansk zabawy z legendg - warsztaty dla dzieci i rodzicow oparte o kulture i
tradycje dawnego Gdanska

- Ja czuje - ja buduje - zajecia prowadzone w gdanskich przedszkolach nakierowane na ksztatcenie
umiejetnosci budowania zdrowych relacji

- Czytanie na polanie (dwie edycje) - piknik tgczacy czytelnictwo z ekologia
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- ZaprojektujMY to - warsztaty dla dzieci i rodzicow wprowadzajgce w $wiat projektowania (od
ubran, przez wzornictwo przemystowe, po architekture)

- Wzory i kolory - warsztaty dla dzieci i rodzicéw edukujgce w zakresie technik plastycznych

- Tato, a kto to? (cztery edycje) - warsztaty dla dzieci i rodzicéw opowiadajgce o patronach
gdanskich ulic, waznych postaciach z historii Gdanska i Polski, jedna z edycji byta poswiecona
patronom gdanskich tramwajéow

- Mysl dojrzata (trzy edycje) - spotkania filozoficzne dla senioréw z Gdariska

- Mapa mysli - spotkania dla dorostych mieszkarnicow Gdanska popularyzujgce wiedze filozoficzng
- Gdansk i jego wartosci - cykl wyktaddéw online poswieconych kulturze i historii Gdanska

- Myslimy po polsku - czyli jak? - cykl wyktadéw online poswieconych postaciom i mysli wybranych
polskich myslicieli

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Pawet Paniec — filozof, animator kultury, koordynator projektéw edukacyjnych, licencjonowany lider
klubéw rodzica, posiada doswiadczenie w pracy z dzie¢mi i rodzicami zdobyte przy realizacji
autorskich projektow (m.in. cykl ,Tato, a kto to?” w latach 2014 — 2017, innowacja edukacyjna
"Dzieciaki - My$laki", cykl warsztatéw filozoficznych dla dzieci ,zMYSLne zabawy” w latach 2018 -
2019), pracowat z Seniorami przy projektach z cyklu ,Mysl dojrzata, czyli filozofia dla Senioréow”
realizowanych w 2015 r. i 2016 r., projekcie popularyzujgcym filozofie ,Mapa Mysli” , . Prezes
Stowarzyszenia PROM*Kultura oraz koordynator projektéw edukacyjnych w Fundacji Centrum
Solidarnosci, gdzie realizuje alternatywne formy popularyzacji wiedzy o historii Polski (np. projekty
»Miasteczko Herberta”, ,SEGMENT, czyli PRL dla poczatkujacych”, "Teka edukacyjna" i ,Znani —
Niezapomniani”). W 2020 roku zrealizowat dwa cykle wyktadéw online: "Gdansk i jego Wartosci"
oraz "Myslimy po polsku - czyli jak?"

Joanna Paniec - architektka krajobrazu, animatorka kultury, designer. Od kilkunastu lat zawodowo
projektuje zielen miejskg i ogrody, edukuje, prowadzi warsztaty, angazuje sie w projekty spoteczne i
innowacyjne. Licencjonowana liderka klubdéw rodzica, jedna z zatozycielek Poktadu - Przymorskiego
Klubu Rodzica. W ramach dziatarh w Stowarzyszeniu PROM Kultura prowadzita autorskie zajecia dla
dzieci popularyzujace design i edukacje artystyczng: "ZaprojektujMy to", "Wzory i kolory", a takze
promujacy lokalng kulture projekt "Z rodzing przez Gdansk - zabawy z legendga". W latach 2015 -
2020 ogrodnik miejska w Gdansku, zaangazowana w projekt Gdariskie Ogrody Motylowe, w ramach
ktdrego wspiera spotecznosci szkolne w zaktadaniu i pielegnacji bioréznorodnych ogroddéw. Od 2020
roku rozwija projekt slowgarden.design, ktéry promuje sposdb ksztattowania otoczenia zgodnie z
ideg ,,mysl globalnie, dziataj lokalnie”. Od 2020 roku prowadzi innowacyjne spotecznie zajecia
ogrodnicze dla dzieci we wspdtpracy z Domem na Skraju w Nowym Porcie w Gdansku

Anna Ratajczak-Krajka: historyczka sztuki, kustosz i edukatorka w Oddziale Etnografii Muzeum
Narodowego w Gdansku. Koordynatorka wielu projektéw wystawienniczych, muzycznych,
literackich czy edukacyjnych takich jak: projekt artystyczno-badawczy ,Oblicza Polonii: mieszkancy
Hamtramck” (USA i Polska), projekt badawczo-literacki ,,Emigrantki wtasnym gtosem”, projekt
muzyczny ,,Powrdt Panufnika. 100. Rocznica urodzin kompozytora”, wystawa fotografii , Atlas
imigranta” na Open’er Festival 2017, wystawa “Dzwieki pierwotne” w Muzeum Narodowym w
Gdansku. Wspodtpracowata z Agencjg Kontakt Grzegorz Furgo i Muzeum Emigracji w Gdyni oraz
wieloma instytucjami w Polsce i za granicgy. Realizowata projekty artystyczno-badawcze, ktére byty
prezentowane w Polsce i USA.
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Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Stowarzyszenie posiada sprzet i zasoby lokalowe do biezgcej realizacji zadania.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp.

Rodzaj kosztu

Wartosc PLN

Z dotacji

Z innych
Zrodet

Przygotowanie tresci (tekstow,
scenariuszy, instrukcji) i nagranie 10
audycji

3 500,00

Obstuga techniczna (wynajem sprzetu
do rejestracji, rejestracja nagran,
pozyskanie niezbednych zgdd i licencji,
montaz, obrobka materiatu;
zapewnienie materiatéw i scenografii,
stworzenie strony internetowej) -
czesc realizowana przez podmiot nie
bedacy strong umowy

5000,00

Promocja w mediach
spotecznosciowych (opracowanie
tresci, reklama ptatna, projekty
graficzne) - czes¢ realizowana przez
podmiot nie bedacy strong umowy

1 500,00

Obstuga ksiegowa i prawna - czes¢
realizowana przez podmiot nie bedacy
strong umowy

600,00

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania

10 600,00

10 000,00

600,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)

4)
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proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);
pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;
oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;
oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;




5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng

taei dencia®

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okre$lonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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